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Ingunn Feld akademiet Webmaster
1. semester,
Skjermdesign/ Strukturering av informasjon og kreativt arbeid med bilder og grafikk. Kjennskap til
Bildebehandling prinsipper for utformming av god skjermdesign sami krav og begrensninger knyttat ti
gmﬂlm pd web, bildemanipulenng og fargeteori.
= Adobe Photoshop 5.5
* Adobe ImageReady 20
HTML Design Innfering i og bruk &v enkiere og mer avanserte programmer for & skape gode
'-Hﬂrm Hirml- o java-scripting,
og vidaregdande HTML
- .1.."!“':"!"""'*':“‘ Drearmweaver 30 MR
Dhymamishke websider Chynamiske og statiske webskder, Innfering | databasearbeid, koplingen til web,
Teor of analyse av kankrete eksempler, Produksjonsplaniegging, oppbygging av
tnh:!l-ri baser, funksjonalitet pa nett, grafisk design.
* FileMaker Pro 5.0 o . S
Multirmedia D¢ ulike digitale medietypene. Video og lyd pd netl, opplak, digitalisering og
redigering. Tilrettelagging for nettbouk. Animasjoner. Metodikk for de nye modiena.
* MacromediaFlash40 =~~~ = 000000
Webteori Teknologl. Opphavsrett pa nettet Web som medium for informasjon, laering og
handel. Kemmunikasjonsstralegi. Innholdsproduksjon for interaktive medier.
- Informasjonsdesign.
2. semester
E-handelsteor Hva er elektronisk handel. Transaksjoner pd Intemelt. Sikkerhet. Strategier for
. glakironisk handel. Trender, stetistikk og handelsl@sninger.
Nettverk Installasjon, administrasjon og oppsatt &v servers, Rettigheter og sikkerhet
Internettadministrasjon MNottvarksteknologi.
= Windows 2000 Server
= SCH-Server
= Microsaft Internet Information Server 5.0
Prograrmmering av » Lasningen av ef e-handetsnatisied
databaselesninger = Programmeringsprinsipper

* Utvikling av databasel@sninger mol web (Active Server Pages)
» YVadlikehold, henting og ullegging av data (SQL)

= Databasetesn, datamodeliening
* ISQIANSIS2
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